Cilem hry je ,nakrmit svého Zizalaka” - napsat do poliCek jeho téla Cisla od nejmensiho po nejvétsi.

Potirebujeme: 2 hraci kostky a predkreslené zizalaky - najdete je na dalSi strané.

Hra: Hrac€ hodi dvéma kostkami, sestavi Cislo a napiSe je do nékterého z poliCek téla svého zizalaka.
Padne-li napf.| ®* | a %% , mlze vytvofit Cislo 13, nebo 31.

Pri vytvareni Cisla i pfi volbé poli¢ka, do kterého je napiSe, musi myslet na to, Ze Cisla v poliCkach
musi byt od nejmensiho po nejvétsi. Vytvori-li tedy Cislo 31 a napiSe je do prvniho poliCka a v pfisStim
kole hodi| ® | a|® |, nebude mit kam Cislo zapsat, protoze 12 i 21 jsou mensi nez 31.

Hra vede k pfemysleni o tvorbé a velikosti Cisel. MUZeme hrat i se tfemi kostkami a tvofit trojciferna Cisla.

Varianta pro prvinacky: Vytvarime Cisla do 20.

Na jedné kostce prelepime tecCky tak, aby na dvou sténach
nebyla zadna teCka, na dvou jedna a na dvou dvé.
(Nalepime-li papirky lepidlem na papir, ptjdou sundat.)
Pocet teCek na polepené kostce pak urCuje poCet desitek
v Cisle a poCet teCek na nepolepené kostce pocet jednotek.

Varianta pro predskolacky: Do zizalaka napiSeme Cisla
od 1 do 6. Hazeme jen jednou kostkou. Hraci vybarvuji
policka s Cislem odpovidajicim poctu hozenych ok.
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